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Descripcion

En este taller el estudiante aprendera los conceptos basicos y uso de las herramientas
para poder desarrollar aplicaciones sencillas para el sistema operativo iOS.

Se desarrollara un proyecto final, en el cual se expondra los conocimientos
adquiridos en el curso.

Planificacion
N2 Clase Contenido
1 Introduccion y conceptos de Objective-C y Cocoa Touch.
2 Ciclo de vida de una app. Introduccién a Storyboard.
3 Ejemplo de una simple app.
4 Table View Controller + Ejemplos
5 Tab Bar Controller + Ejemplos
6 Navigation View Controller + Ejemplos
7 Collection View Controller + Ejemplos
8 MapKit Framework.
9 Uso de WebView.
10 Uso de la camara.
11 Master-Detail app para iPad.
12 Presentacién proyecto final.
Calificacion

\ Nota final = 40% Asistencia + 20% Actividades en clases + 40% Proyecto final




